REGULAMIN KONKURSU NA LOGO SZKCLY

I. Organizator konkursu
1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoly jest Dyrekcja i Nauczyciele Zespou
Szkét w Czarnej Biatostockiej.

II. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Zespohi Szkol
w Czarncj Bialostockiegj.

2. Logo wykorzystywane bedzie przez ZS w CzB do celow identyfikacyjnych, reklamowych,
korespondencyjaych, promocyjnych, itp.

3. Konkurs trwa do 06.12.2023 r.

I11. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W konkursie mogg bra¢ udzial wszyscy uczniowie ZS8 w CzB, ktérzy zapoznali sie z
regulaminem konkursu.

2. Projekty konkursowe moga by¢ realizowane oraz zglaszane do konkursu indywidualnie lub
zespolowo (zespdt do 2 os6b).

3. Prace honkursowe nalezy sklada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.

4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawié autorski projekt.

5. Autor zwycigskiego projektu zobowigzany bedzie do ztozenia w formie pisemnej zgody na
nicodpiatne wykorzystywanie logo przez Zespét Szkél w Czarnej Bialostockiej oraz
zrzeczenia si¢ praw autorskich do projektu.

6. Uczestnictwo w konkursie jest rOwnoznaczne z akceptacja warunkow konkursu.

[V. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Projekt znaku graticznego (logo) powinien nadawaé sie do réznorodnego wykorzystania:
reklama, Internet, plakat, ulotki.

2. Kazdy projekt powinien by¢ przedstawiony w jednym lub wielu kolorach. Powinien by¢
wykonany technikg komputerows i wystany poczia clektroniczna.

3. Preferowany plik wektorowy .svg.

4. Projekty honkursowe muszy spelnia¢ nastepujace warunki: « Nalezy przedstawi¢ znak
mieszezacy si¢ w kwadracie 15cm x 15em. « W swej tredci projekt nie moze zawicrad
clementéw obraZliwych.

5. Logo winno charakteryzowaé si¢ nastepujacymi cechami; + by¢ czytelne i tatwe do
zapamigtania, " by¢ tatwo identyfikowane dla naszej szholy + wzbudzaé pozytywne
emocje, « sklada¢ si¢ z 2 podstawowych elementéw: sygnetu (symbolu graficznego).
logotypu (graficznic przedstawionej nazwy szkoly).

6. Logo nie moze zawiera¢ graficznych elementéw, do ktorych prawa autorskie posiada inna
osoba, anizeli autor logo.

7. Wymiar logo nie powinien przckraczaé wymiardw podanych w regulaminie. Logo nie
powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.

V. Miejsce i termin sktadania prac konkursowych



1. Prace nalezy sktada¢ do dnia 06.12.2023r. do nauczycieli infoimatyki. Prace nalezy wystad
noczta elektroniczng na adres nauczycieli informatyki Ilub na adres szKoly
konkurs@liceum.net (temat: Koukurs na logo; w tresci pedajac imig 1 nazwisko oraz klasg).

2. Prace konkursowe, nie spelniajagce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie konkursu.
aie beda podlegaly ocenie Komisji Konkursowe;.

3. Pracc dostarczone po terminie nie beda oceniane.

4, Organizator nie Zzwraca prac.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych Projekty oceniane beda zgodnie z nastgpujgcymi
kryteriami: « zgodnos$¢ projektu z danymi naszej szkoly, « oryginalnos¢ znaku, atwos¢
zapamigtywania. « czytelnosé i funkcjonalnoéc projektu, « estetyka wykonania projekeu.

YII. Ocena prac konkursowych
1. Zwyeieskie prace zostang wybrane pizez Komisj¢ Konkursowa, powolang przez Dyrehtora
Szkoiy.

VIIL Rozstrzygniecie konhursu

1. W wyniku postgpowania konkursowego Komisja Konkursowa wylania zwycigzce
konkursu.

2. Dla zwyciezcow przewidziane sg nagrody, wszyscy uczestnicy otrzymaja dyplom
uczestnictwa w konkursie.

3. Planowzna data ogtoszenia wynikéw do 15.12.2023 r.

}. Komisja zastrzega sobie prawo do przedluzenia konkursu oraz niewybrania pracy
zwycigskiej.

5. Wyniki zostang zamieszczons na stronie szkoly.

6. Po ogloszeniu wynikéw i przyznaniu nagrody zosianie zorganizowana wystawa,
prezentujaca wszystkie prace.

Crganizatorzy:
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